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Studiengang Interaktive Medien (IAM 2006)
Studienabschnitt Grundlagen- und Orientierungsphase
Modul Medienatelier Il

Name Medienatelier Il/Grafik

Name (englisch)

Kiirzel g2.ATEL/G

Wird gehalten: nur Prafung

Semester IAM 2

Lehrformen Praktikum

Credits 5

SWS 4 (Lehre: 4, Teaching Points: 4)

Workload Prasenzstudium: 60 h (durchschnittlich 4 h pro Woche)
Eigenstudium: 90 h (durchschnittlich 6 h pro Woche)

Notengebung Kommanote (1,0; 1,3; 1,7; 2,0, 2,3; 2,7; 3,0; 3,3; 3,7; 4,0; 5,0)

Gewichtung 100 %

(Modulnote):
Verantwortliche(r) Jens Muller
Lehrende(r) Horst Kirstein
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1 Anmerkungen

Inhalte und Lernziele stimmen mit dem Teilmodul Medienatelier_|/Grafik Uberein. Durch andere
Aufgabenstellungen und individuelle Beratung kann das Teilmodul sowohl als Einstieg oder als
Vertiefung gewahlt werden.

2 Lernziele

Die Studierenden beherrschen die speziellen Anforderungen einer oder mehrerer druckgrafischer
Techniken (z.B. Lithografie, Radierung, Siebdruck, Holzschnitt). Sie bauen ihre individuelle Begabung
aus und erlangen ein Gefuhl fur Proportion und Komposition. Sie kdnnen eine Idee ausdrucksstark in
einem druckgrafischen Medium umsetzen.

3 Inhalte

Nach einer Einfihrung in die druckgrafischen Techniken und in exemplarische Beispiele aus der
Kunstgeschichte entwerfen und vervielfaltigen die Studierenden eigene grafische Arbeiten zu
mehreren Aufgabenstellungen.

4 Literatur

Walter Koschatzky: Die Kunst der Graphik. Technik, Geschichte, Meisterwerke. Salzburg 1972

5 Prufungen

Nummer Prifer Zweitpriufer Priifung Prufungsart Prifungsdetails Hilfsmittel

1916240 Horst Jens Miller nicht mehr Studienarbeit
Kirstein angeboten

Kategorie:
Lehrveranstaltung
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